
Inhaltsverzeichnis

1 Einleitung 1

2 Zusammenhang Computergrafik – Bildverarbeitung 6
2.1 Bildverarbeitung auf programmierbarer Grafikhardware . . . . . . . . . . 7
2.2 Simulation von kameragesteuerten Geräten . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
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