Heinz-Lothar Worm/Martina Schlecht: Religion - 4. Schuljahr
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1./2. Lebenund Tod 31. Geschichtenbuch: Der zuversichtliche Sdmann
3. Geschichtenbuch: Deckblatt und Bastelanleitung (Mk 4,3-9/Mt 13 ,3-9/Lk 8,4-8)
4. Geschichtenbuch: Jesus erweckt ein Madchen vom 32.33. Gehorsam und Ungehorsam
Tod (Mt 9,18/Mk 5,21-43, Lk 8,40-56)* 34./35. Jesus istanders
5. Vertrauen und Glauben 36. Evangelisch - katholisch
6. Geschichtenbuch: Jesus geht iber das Wasser 37.-B9. Puppenspiel: Der Opferkasten
(Mt 14,22-33/J0h6,16-21) 40. Lied: Es war einmal ein reicher Mann
7.-12. Anspiel: Immer dieser Freitag, der 13. 41. Geschichtenbuch: Der reiche Gutsherr (Lk 12,16-2"
13./14. Wahrheit oder Luge 42./43. Christen, Juden und Muslime
15. Gebetskartei: Psalmworte 44. Geschichtenbuch: Der Hauptmann von Kafarnaurr
16. Gebetskartei: Sprichworter (Lk 7,1-10/Mt 8,5-13/Joh 4,46-53)
17./18. Bastelarbeit: Das Kirchenjahr 45./46. AulRenseiter oder Menschen, die es schwer haben
19.-30. Spiel: Reise durch die Apostelgeschichte** 47./48. Frauen, die sich trauen

*) Diese Schreibw eise der Bibelstellen und Abkiirzungen der biblischen Biicher sind aus der Guten Nachricht (Die Bibel in heutigem
Deutsch) tbernommen.
*) Literaturempfehlung: Albert Bichler- Das Kinderbuch der Heiligen und Namenspatrone, Echter-Verlag.
H.-L. WornvA. Toniges-Harms - Mit Spielen die Bibel entdecken, Band 281, Persen Verlag GmbH

Zu dieser Mappe

Religionsunterricht sollte abwechslungsreich und handlungsorientiert sein. Eine religidse Unterweisung, die sich aus-
schlie3lich auf das Darbieten von biblischen Geschichten beschranktund bei den Kindern die Fahigkeit zum Zuhéren vor-
aussetzt, lasstdie Zielgruppe aul3er Acht.

Die vorliegende Mappe Religion - 4. Schuljahr entspricht durch Methodenvielfalt den kindlichen Bedurfnissen.

Im Religionsunterricht soll erzahlt, gemalt, gebastelt, gesungen und gesammeltwerden. Darstellende Spiele kénnen in
dieser Altersgruppe verstarkt eingesetztwerden.

Dazu werden in der Mappe ein Anspiel zum Thema Aberglaube, ein Handpuppenspiel und Geschichten zum Nachspiele
angeboten. Diese Geschichten unterstitzen das Verstandnis biblischer Texte und versuchen den Bogen zum eigenen
kindlichen Erleben zu schlagen. Die Ratsel vertiefen den Lernstoff spielerisch.

Das Anlegen einer eigenen Gebetskartei ermutigt Schilerinnen und Schiler zum Weitersammeln und Ergénzen der Kar
chen.

Wie bereits in den Mappen Religion - 1., 2. und 3. Schuljahr (Best.-Nr. 2204, 2205 und 2206) kann ein Geschichtenbuch
zusammengestellt werden. Es umfasst neutestamentliche Wundergeschichten und Gleichnisse.

Die einzelnen Blatter sind ans prechend illustriert und mit Sprechblasen und kurzen Texten versehen. Diese Art der Lek-
tire ist den Kindern vertraut und weckt ihr Interesse.

Dem hoheren Leistungsniveau der Viertklassler entsprechend ist der Textanteil in dieser Mappe wesentlich héher. Die
Unterstitzung der Arbeitsanweisungen durch Piktogramme wurde beibehalten. Ein Schwerpunkt ist das Bretts piel ,Reis
durch die Apostelgeschichte". Schiilerinnen und Schiler kdnnen sich auf spielerische Weise die wichtigsten Kenntnisse
der Apostelgeschichte selbststandig aneignen. Das Spiel lasstsich gut fiir die Freiarbeit einsetzen.

Alle biblischen Texte sind dem Wortlaut nach der Guten Nachricht entnommen. Die ents prechenden Bibelstellen sind au
dem Arbeitsblattangegeben.

Die Mappe versteht sich als Unterstlitzung und Bereicherung des Religionsunterrichtes. Sie hat nichtden Anspruch eines
vollstandigen Lehrganges. Sie istin Vertretungsstunden einsetzbar und auch fir fachfremd unterrichtende Lehrerinnen
und Lehrer hilfreich. Die Bibel sollte dabeiimmer zur Hand sein, um die Bibelgeschichten nach- bzw. vorlesen zu kénnen.
Nichtzuletzt istsie auch fir alle Leiter und Mitarbeiter kirchlicher Jugendgruppen ein ausgezeichnetes Arbeits material.

Quellennachweis
Die Bibel in heutigem Deutsch. Die Gute Nachrichtdes Alten und Neuen Testaments, © Deutsche Bibelgesellschatft,
Stuttgart 1982.



