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Die Türme von Hanoi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67
Die guten, die schlechten und die häßlichen . . . . . . . . . . . 70
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NP-vollständige Probleme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90
Kürzeste Wege finden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Planen und Packen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Mehr über Spiele . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
Netze färben . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
Magische Münzen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101
Zusammen rauf, zusammen runter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
Das große Geheimnis: Gilt P = NP? . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
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