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5.1.2 Ausführungseinheiten ........................................... 86

5.1.3 Der Umsortierpuffer ............................................. 89

5.1.4 Der Schreibpuffer ................................................ 92

5.1.5 Register ............................................................ 92

5.2 Interna des Pipeline-Simulators ............................... 93

5.3 Fallstudien......................................................... 94

6 Sprungvorhersage

6.1 Statische Vorhersage ............................................ 98

6.2 Auswirkungen der Sprungvorhersage ......................... 100
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