
Contents

1 Unifying Themes in Finite Model Theory . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1
1.1 Definability Theory . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.1.1 Classification of Concepts in Terms
of Definitional Complexity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.1.2 What More Do We Know When We Know
a Concept Is L-Definable? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.1.3 Logics with Finitely Many Variables . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
1.1.4 Distinguishing Structures: L-Equivalence

and Comparison Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
1.1.5 Random Graphs and 0–1 Laws . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
1.1.6 Constraint Satisfaction Problems . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

1.2 Descriptive Complexity. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
1.2.1 Satisfaction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
1.2.2 What Is a Logic for PTIME? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

1.3 Finite Model Theory and Infinite Structures . . . . . . . . . . . . . . . . 18
1.4 Tame Fragments and Tame Classes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
References . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

2 On the Expressive Power of Logics on Finite Models . . . . . . . 27
2.1 Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
2.2 Basic Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
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