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Ziel des Spiels

Bei diesem Spiel versucht ihr, mehr Tore zu 
erzielen als euer Gegenspieler.

Spielverlauf

Platziert eine Spielfigur zum Anstoß im Mittelkreis und schon kann es losgehen:

Ihr deckt ein Kärtchen auf und versucht, möglichst schnell die Gleichung zu lösen. Der 
Spieler, der als Erster die richtige Antwort gibt, bewegt die Figur ein Feld auf das gegnerische 
Tor zu.

Befindet sich die Spielfigur auf dem Feld hinter dem Torhüter, wurde ein Tor erzielt und der 
Anstoß findet erneut im Mittelkreis statt.

Spielende

Das Spiel endet, wenn ein Spieler fünf Tore erzielt hat und dabei mindestens zwei Tore Vor-
sprung vor seinem Gegner hat.

Spielplan

FUSSBALLMEISTER FUSSBALLMEISTER 
GLEICHUNGEN

Details
2–5 Spieler 

Spielkärtchen

Spielfiguren
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1 • Gleichungen

3 · 2 + 3 =

3 • Gleichungen

9 · 4 – 12 =

5 • Gleichungen

12 · 6 + 1 =

7 • Gleichungen

4 · 4 + 4 =

9 • Gleichungen

1 + 3 · 2 + 1 =

2 • Gleichungen

6 + 8 · 2 =

4 • Gleichungen

79 – 12 · 5 =

6 • Gleichungen

88 – 11 · 4 =

8 • Gleichungen

42 – 21 · 2 =

10 • Gleichungen

15 – 3 · 2 – 1 =




