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@ Zeichne die Spiegelachsen ein.
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<2> Zeichne die Spiegelbilder zu der vorgegebenen Spiegelachse.
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¢ Geometrische Korper 1

<> Verbinde die abgebildeten Kérper mit ihren Namen. %

Quader ] @

Zylinder

Q Pyramide

Wirfel
| i

@ Suche im Klassenzimmer oder zu Hause Gegenstdnde, die zu den oben
abgebildeten Korpern gehoéren. Vergleiche deine Ergebnisse mit einem

Partner.
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s Symmetrie 1

@ Zeichne die Spiegelachsen ein. L NS

©AOLVerlag

@ Suche symmetrische Gegenstande im Klassenzimmer.
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- Symmettie 2

@ Zeichne die Spiegelachsen ein.

SO 1772 Symmetrie 3 \r%@J

@ Zeichne die Spiegelbilder.

@ Zeichne eigene Figuren und kennzeichne die Spiegelachsen.

@ Zeichne die Spiegelbilder zu der vorgegebenen Spiegelachse.
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